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Ocho jévenes de entre 14 y 16 afios participan desde ayer en un curso de verano de la UPNA que
trata de mostrar que algunos videojuegos pueden ser una buena herramienta para ensefiar historia

'La historia, mejor con videojuegos

JESUS RUBID
Pamplona.
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Martin Jiménez Yoldi,

de 14 afios, los profeso-

res, al menos los de historia, de-
berian estar preocupados. Ase-
gurabael chaval que enlaspocas
horas quellevaba con un video-
juego habia aprendido mas histo-
ria que en todo un curso comple-
to. Cierto que no se frataba de un
videojuego cualquiera. Jiménez
Yoldile daba a Rise of Venice, un
juego quereproduce al dedillolas
rutas comerciales de la Europa
de la Baja Edad Media y después
ibaaabordar Europa Universalis
IV, un juego de estrategia que re-
corre el mundo desde el siglo XV.
Otro chaval, Mikel Casado
Iriarte, también de 14 afios, daba
una clave: en ¢l colegiola historia
habla de reyes, batallas... y se lle-
na de nombres. En los videojue-
gos encambio se refleja “como se
vivia entonces. Y ademds es en-
tretenido”. “Las rutas comercia-
lesaparecental ycomoeranenla
época, con lo que vendia cadalu-
gar. Por ejemplo, en Atenas se
vendia vino”, afiadian Manuel
Ayechu Garriz y Eduardo Carre-
raBacaicoa, de 16 y14 afios. Todo
ellos (junto a Carlos Villamayor,
Javier Martinez Sarasate, Ekai
Aranburu y Javier Martinez
Maestiro, de entre 14 y 16 afios),
participan desde ayer en un cur-
s0 de verano que desarrolla la
UPNA junto al centro Creanava-
rray que busca precisamente de-

mostrar que algunos videojue-
gos pueden funcionar como una
herramienta tuitil para ensenar
historia.

“La historia es uno de los te-
mas sobre los que mas y mejores
videojuegos existen. Y son muy
aprovechables para la docencia’”,
explica [fiigo Mugueta Moreno,
director del curso de verano, pro-
fesor en la UPNA y uno de los im-
pulsores deun proyectojuntoala
Universidad de Murcia para in-
vestigar sobre docenciay video-

Ifiigo Mugueta ensefia detalles de Rise of Venice a uno de los alﬁn;nné, Javier Martinez Sarasate. CALLEJA

Los alumnos ponderan
que el videojuego ensefa,
mas que nombres, como

_era la vida en el pasado

juegos. “Estos no serian los pri-
meros videojuegos a los que se
acercaria un chaval, que prefie-
renmaslos de accién. Sin embar-
go, en cuanto juegan un rato con
elios se divierten y, sin ellos dar-
se cuenta, acaban hablando todo

el rato hablando de las regiones
histéricas y de los contenidos
historicos...”.

Ajuicio deMugueta, sélolane-
cesidad de ordenadores equipa-

- dos con buenas tarjetas graficas,

queno estan entodosloscolegios,
es una traba para que los juegos
sean una forma de ensefianza en
los institutoes. “Y en todo caso se
pueden usar videojuegos més an-
tiguos o paramévil. Los alumnos
también pueden sacar elmovilen
el aula. Hay que romper mitos”.
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las carga el diablo.

Ysilashacenenel

departamento de
Educacion del Gobierno fo-
ral, aun mas. En el actual
equipo que lo dirige se en-
cargan ellos solos de tener
bien engrasadala fama que
les precede. Van de charco
en charco. Ideoldgico, nor-
malmente con el euskera
de telén de fondo, o técnico,
quelomismoda Enesteca-
soeslosegundo. Laprueba
pilotorealizada este verano
para asignar las plazas de
las ultimas contrataciones
de interinos mediante una
nueva aplicacion teleméti-
ca han terminado como el
rosario dela aurora. Ayerlo
comprobaron los afecta-
dos. Asignacién de plazas
inexistentes, correcciones
alas pocas horas sembran-
do el malestar, etc. Las de-
nuncias sindicales se cuen-
tanpordocenas. Y, enelfon-
do, menos mal que se
trataba tan sélo de una
prueba piloto con unos po-
coscientos de plazas en jue-
go. Esto sucede en la convo-
catoria de junioysearmala
de San Quintin. Errar es hu-
mano. Cierto. Pero esta me-
tedura de pata puede tener
consecuencias econdmicas
para el Gobierno. Ojo.
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