
III Curso
Historia y Videojuegos

Seminarios del

Centro de Estudios Medievales

En el Apocalipsis digital
Dr. Juan Fco. Jiménez Alcázar

(Univ. Murcia)

29 abril 2015. 19:00 horas

Aula 3.9. Aulario de la Merced
Facultad de Letras

La recreación lingüística 
en productos de ocio 

cultural: de las series de TV 
a los videojuegos

Dra. Mercedes Abad Merino
(Univ. Murcia)

25 mayo 2015. 19:00 horas

Proyecto de investigación I+D+I
Historia y videojuegos: el impacto de los nuevos medios 

de ocio sobre el conocimiento del pasado medieval
HAR2011-25548
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