


16’00-17’00 h. Acogida de los asistentes y presentación.

17’00-18’00 h. Conferencia: La relación de los videojuegos con el cine 
histórico del mundo antiguo (Dr. D. Óscar Lapeña Marchena, 
Universidad de Cádiz).

18’00-19’00 h. Conferencia: Representaciones sociales de la Historia 
en las comunidades de gamers on-line (Dr. D. Íñigo 
Mugueta Moreno, Universidad de Navarra).

19’00-19’30 h. Descanso.

19’30-20’00 h. Comunicaciones.

20’00-21’00 h. Conferencia: La Historia a través de los wargames (Dr. 
D. Arturo Morgado García, Universidad de Cádiz).

12.00-14’30 h. Cinefórum: “Thank You For Playing”. A cargo de D. Luís 
Valverde Vela, Universidad de Cádiz.

16’00-17’00 h. Conferencia: Guardar la historia del videojuego. Fans, 
preservación e historia del medio (Dr. D. Víctor Navarro 
Remesal, Universitat de les Illes Balears).

17’00-18’00 h. Conferencia: Los videojuegos como recurso didáctico 
para trabajar en el aula (Dr. D. Álvaro Pérez García, 
Universidad de Jaén).

18’00-18’30 h. Descanso.

18’30-20’00 h. Comunicaciones.

20’00-21’00 h. Conferencia: La imagen femenina en los videojuegos (Dr. 
D. José Joaquín Rodríguez Moreno, Universidad de Cádiz).

16’00-17’00 h. Conferencia: La evolución del factor lúdico (D. José 
Manuel Fernández García, director de metodologic.net y colaborador 
del programa Conectados de Canal Sur).

17’00-18’00 h. Conferencia: Los inicios de la historia del videojuego 
español (D. Jesús Relinque Pérez, colaborador de la revista 
Retrogamer y del programa Conectados de Canal Sur).

18’00-18’30 h. Descanso.

18’30-19’30 h. Comunicaciones.

19’30-20’30 h. Conferencia: Nintendo, 127 años de historia (D. Uxío Pérez 
Rodríguez, colaborador de juegosadn.es).

20’30-21’00 h. Acto de clausura.

martes 4

miercoles 5

jueves 6




