Historia

VIDEOJUEGOS

Il CONGRESO INTERNACIONAL
HISTORIA Y VIDEOJUEGOS
Programa completo

30 septiembre - 2 octubre 2019

Hemiciclo de la Facultad de Letras
Campus de la Merced
Universidad de Murcia

Director: Juan Francisco Jiménez Alcazar

Secretaria técnica: Esther Vivancos Mulero

Proyecto de investigacion I+D+i:
Historia y videojuegos (Il): conocimiento, aprendizaje y R
proyeccion del pasado en la sociedad digital Zﬁi’ BRER
(HAR2016-78147-P)

DE ECONOMLA
¥ COMPETITMDAD

www. historiayvideojuegos.com




1l CONGRESO INTERNACIONAL HISTORIA Y VIDEOJUEGOS. PROGRAMA COMPLETO

30 DE SEPTIEMBRE - LUNES

SESION MANANA
9:45-10:00. Inauguracion y entrega de materiales

10:00-11:00. MoRrAN, Rafael: El componente histérico en los juegos de
«Slitherine/Matrix Games»

11:00-11:30. Descanso

11:30-12:15. MUGUETA MORENO, [fiigo: 15 preguntas y 15 respuestas sobre
videojuegos y Educacion: siete afios de experiencia en el proyecto «Historia
y videojuegos»

12:15-13:00. REVUELTA DOMINGUEZ, Francisco |.: Deconstruyendo videojuegos
para construir aprendizajes: el uso de narrativas gamificadas en educacion
superior

13:00-13:45. MENDEZ GONZALEZ, RamOn y MERCADER MARTINEZ, Felipe: Los
traductores reescriben la historia: teoria y praxis en la traduccion del
videojuego histdrico

SESION TARDE

17:00-17:45. RODRIGUEZ ALCAIDE, Iris: Hakuoki: amor, historia y mito nacional
en los otome japoneses

17:45-18.30. Liza CLARES, Adrian: Concept art. Creando tu propia realidad
18:30-18:45. Descanso

18:45-19:30. SIMON GARCIA, Juan: Realidad virtual: aportacion a la Historia
integrada en los videojuegos
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1 DE OCTUBRE - MARTES

SESION MANANA

9:30-9:50. TRINIDAD VEGA, Javier: La comunidad «modder» en videojuegos de
estrategia historicos: representaciones del pasado a través de los creadores
de contenido digital

9:50-10:10. CastrRo Rovo, Laura: La recuperacion de la arquitectura
espiritual: «Abz(» y su entorno submarino

10:10-10:30. TARODO CORTES, Dan: La realidad historica como base para
crear mundos ludonarrativos en videojuegos Nintendo: un paseo desde
Ciudad Iris hasta Nueva Donk

10:30-10:50. CRuz MARTINEZ, Manuel Alejandro: Jugar con la historiografia:
Disefiando un videojuego histdrico posmoderno

10:50-11:10. RODRiIGUEZ BARCENILLA, Eduardo: Historia y hdbitos de consumo
y motivaciones de los estudiantes universitarios espafoles en los
videojuegos competitivos

11:10-11:30. Descanso

11:30-11:50. FERRO GARRIDO, Marian: De artefactos y puzles: una vision de la
Arqueologia en los videojuegos

11:50:12:10. TesTl, Dario: «Vae victis»: el horror de la guerra y la violencia
contra los vencidos en «Kingdom Come: Deliverance»

12:10-12:30. GARCIA VEGA, José Carlos: «Dar sentido a la (hiper)memoria»:
Hacia una metodologia cientifica para el estudio del pasado en los
videojuegos

12:30-12:50. ALcAzAR RAMON, Alejandro: E/ videojuego como herramienta
para la comprension y estudio del concepto de violencia y su papel en la
historia
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12:50-13:10. ILLAN MAIQuez, Victor Manuel: La Il Guerra Mundial y su
ensenanza a través de los videojuegos

13:10-13:45. VENEGAS RAMOS, Alberto: Estética del videojuego ambientado
en el periodo medieval: realidad e imaginacion

SESION TARDE

17:00-17:30. JIMENEZ ALCAZAR, Juan Francisco y RODRIGUEZ, Gerardo F.: Entre
caballeros, mujeres y curas. El videojuego como reflejo de la investigacion
historica

17:30-17:50. RoDRiGUEZ DANES, Jordi: De-construyendo Roma: la
preservacion de Roma en los videojuegos de tipo historico y la cultura de los
«mods»

17:50-18:10. CorDEIRO FERNANDES, David Joado: Las sombras de una sombra:
representacion cultural japonesa en «Sekiro: Shadows Die Twice»

18:10-18:30. DELGADO MASTRAL, Celia Ana: Raices de la iconografia de las
princesas en los videojuegos: Peach y Zelda

18:30-18:50. Descanso

18:50-19:10. Soto CAsAs, Pablo: Una metodologia renovada en los estudios
culturales: como la gamificacion en masa establece brechas de género en el
proceso de construccion identitaria

19:10-19:30. RAmMiRez MORENO, Carlos: Globalizacion cultural, identidad
nacional e indigenizacion del videojuego: el caso de «Mulaka»

19:30-19:50. MARIN NicoLAs, Antonio: La invasion islamica de la Peninsula a
través de «Age of Empires I1»

19:50-20:10. CANTANO MORENO, Antonio C.: Espafiolada, memoria histdrica y
representacion digital: la Guerra Civil espaiola en el mundo del videojuego
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2 DE OCTUBRE - MIERCOLES

SESION MANANA

9:30-10:15. BoNILLO FERNANDEZ, Claudia: Nioh: una vision alternativa del
periodo Sengoku

10:15-10:35. FERNANDEZ ZAMBUDIO, Josefa: Creacion de videojuegos con
«Scratch» para la ensefianza universitaria

10:35-10:55. MORENZA ARIAS, David: Pasado, presente y futuro de la Guerra
Civil Espanola en los videojuegos

10:55-11:15. PALOMERO LOPEZ, Guillermo: Influencia de la comunidad en el
rigor historico a través de «Imperator: Rome», «Crusader Kings I1», «Europa
Universalis IV» (Paradox Int.) y «Assassin's Creed Odyssey» (Ubisoft)
11:15-11:30. Descanso

11:30-12:15. GARciA MARTIN, Ruth: Patrones heroicos griegos en el
videojuego actual: Kratos como Neo-Aquiles

12:15-12:35. PARDO LARROSA, Israel: Videojuegos y teocentrismo: Historia
biblica a través de los videojuegos. Caso prdctico «kAdams Venture Origins»

12:35-12:55. JIMENEZ ALCAZAR, Juan Francisco y MELO CARRASCO, Diego I.: Al-
Andalus en el admbito del videojuego histdrico

12:55-13:15. CoLLApO LiLLo, Beatriz: Kassandra de «Assassin’s Creed
Odyssey» como prototipo de la mujer espartana

13:15-13:45. Ros VELASCO, Josefa; SAN NiCOLAS ROMERA, César y NICOLAS OJEDA,
Miguel Angel: El videojuego como expresion publicitaria de la historia
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SESION TARDE
17:00-17-45. PENALVA, Javier: Regreso al futuro del videojuego

17:45-18:05. VivANcos GRAU, Guillermo y PERez PERez, Sergio: Ejemplo
prdctico de realizacion de un videojuego historico-educativo

18:05-18:25. SERNA RODRIGO, Rocio y RoVIRA COLLADO, José: Géneros, etapas y
otros aspectos literarios a través de los videojuegos. Una aproximacion
diddctica

18:25-19:00. PoRrTA, Fernando: GameReport: no son solo videojuegos

19:00-19:30. CONCLUSIONES

19:30-20:00. CLAUSURA
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La entrada es libre y gratuita hasta completar
aforo

La asistencia se registrara mediante firma y dara
derecho a la obtencién de un certificado

Mas informacion:

www. historiayvideojuegos.com

info@historiayvideojuegos.com
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