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Estas terminando un trabajo practico de matematicas para (a escuela y tu tablet por algin motivo
especial deja de funcionar. Te ponés muy nervioso y ahi recordas que tii papa guarda en el galpon
de [a casa una serie de dispositivos antiguos y vas hacia alli. En el galpon encontras un telar
automatico con tarjetas perforadas, un abaco y una computadora antigua.

: 3 QUE PODRIAS HACER? }

v Encendés (a computadora antigua de tu papa, que funciona bajo Lenguaje BASIC, y resolvés el
trabajo practico.

v/ Tratés de recordar cémo funcionaba el abaco y hacés las cuentas de a actividad planteada.

v Enchufas el telar automatico y descubris que trabaja con una tarjeta perforada, por lo cual le
pedis ayuda a tus abuelos.

v Entrds en estado de panico y regresas a tu pieza.



ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
oo LXY

Aunque no Lo puedas entender, Las primeras maquinas de calcular y las computadoras eran
muy distintas a (as actuales, eran muy grandes, ocupaban mucho lugar, eran muy pesadas,
consumian mucha energia, se calentaban rapidamente, eran lentas y se necesitaba un equipo

de especialistas y técnicos para mantenerlas.

En (3 actualidad la informatica esta acompafiada por el desarrollo del hardware (las diversas
computadoras y componentes fisicos) y software (los programas para que funcionen las
computadoras). Por ejemplo, Los autos, Los aviones, el equipamiento médico, los equipos de
telecomunicaciones funcionan con un software especifico.

........
..........
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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L0s digitos en as posiciones decimales y para (as potencias superiores estan representados
por grupos de nudos simples (por ejemplo, L0 es cuatro
nudos simples en una fila en (a posicion de (a decena).

Se sabe de su uso contable, registro de censos y cosecha,
y también para contar el ganado. Después de la conquista
espafiola, el uso de Los quipus fueinicialmente incentivado,
tanto por [a administracion colonial como por la iglesia.

En16L,2enEuropa, BLAISEPASCAL (matematicoy fisicofrancés,
1623-1662) hijo de un funcionario recaudador de impuestos,

se planteo el problema de como ahorrarle las tediosas operaciones aritméticas,

de cuentas interminables que su padre tenia que realizar diariamente. A los diecinueve afios
e regald a su padre un primer modelo de calculadora mecanica, lLamada la “Pascalina”. Este
dispositivo podia sumar, restar, multiplicar y dividir mediante operaciones con sumas sucesivas.
ES POR ELLO QUE PODEMOS DECIR QUE LA PASCALINA ES LA ANTECESORA DE LAS CALCULADORAS MODERNAS.
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PARA FABRICAR UN

1) Cortar un hilo de 21, cm aproxi
2) Atar un extremo de cada troz
negro.
3) Colocar el cable negroen posi
pedazos de hilo cuelguen debaj
1) No hay limite para el nimero
un quipu, pues depende del obj
utilicemos.

|12



FOTOGRAFIA TU QUIPU



:: z:LAS COMPUTADORAS SUQGI\EP@M DE WS TELARES?

Charles Babbage, matemadtico y cientifico, nacid en Inglaterra en el afio 1791.
Desde muy pequefio mostrd interés por entender el funcionamiento de las
cosas, especialmente las matematicas fueron su gran pasion, las cuales
incorpord fundamentalmente de manera autodidacta. Entre otros inventos,
disefio e implementd parcialmente una maquina para calcular distintas tablas
de nimeros. También disefio una maquina analitica para ejecutar programas
de tabulacion de datos.
Esta maquina analitica podia realizar cualquier operacion aritmética e integrar
tales operaciones entre si para resolver cualquier problema matematico. El
mecanismo de entrada y salida se basaba en el telar de Joseph Marie Jacquard,
quien usaba tarjetas perforadas para determinar como debia realizarse una
costura. Babbage adapto este sistema para su maquina analitica, usando como
entrada de la misma tres tipos de tarjetas perforadas (para operaciones
aritméticas, para introduccion de constantes numéricas y para operaciones de
-, - almacenamiento y recuperacion de datos de la memoria)
Se considera que (a maquina analitica de Babbage fue [a primera
computadora de (a historia. La maquina utilizaba diversos programas
que se podian modificar.




ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

En 1812, Lady Ada Lovelace (1815-1852), matemética e hija de Lord Byron, se enterd de Los esfuerzos de Babbage y s interesé ensu
* maquina. Promovid activamente la maquina analitica, y escribié varios programas para dicha maquina (La maquina analitica). s porello
© (uesereconoce aAda Lovelace como La primera programadora de computadoras de (a historia. '

: (uando Babbage conocid a Lady Ada Lovelace quedd impresionado con su talento, aceptando que fuese su.,.-'"
discipulay, mas tarde, su colaboradora. Como parte de su trabajo con Babbage, Ada tuvo que traducir,-
y analizar escritos de otros cientificos. Ada escribid varios programas para la maquina analitica,--” 42
(entre ellos, tratd de idear un sistema de apuestas de caballos para obtener financiacion payg..-"
[amaquina), y es este nivel de comprension de la maquina de Babbage Lo que (a hace ser.*
considerada hoy como La primera programadora de La historia. Su papel fue reconocidos % 4,
. cuando el Departamento de defensa de EEUU Le puso su nombre, ADA, a su lenguaje = § fﬁ-
- de programacion.

® e e
.
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

SABIAS QUE...

la carrera de Babbage como inventor y como autor fue muy amplia y destacada. Babbage
propuso el sistema de franqueo postal que utilizamos en la actualidad, pues advirtio que el costo
el trabajo requerido para calcular el precio de cada carta superaba el costo del franqueo de ésta. 2 S5 L,
Propuso un inico costo para cada carta con independencia del sitio del pafs al que era enviada. Otros 2 eaeesss™""

de sus inventos mas destacados son el dinamémetro, los atrapa-vacas motorizados, las Luces ocultas de

Los faros y el velocimetro.

| 15



- Hacia finales del siglo XIX Los Estados Unidos de América estaban recibiendo -
©muchisimos inmigrantes. La oficina de censos sabia que sus métodos -
*tradicionales de conteo no eran Los més adecuados, as que generd un concurso
- para encontrar los mejores medios para tabular los resultados del proximo -
©censo. Asi, Herman Hollerith (inventor, 1860-1929) comenzd a trabajar en -
el disefio de una maquina tabuladora o censadora que permitiera reducir el
tiempo de andlisis de datos, buscando mecanizar (a tabulacion manual. En
1890, Hollerith desarrollo un sistema de tarjetas perforadas eléctricas,
basado en (a Logica de George Boole (matematico, 1815-1861,), aplicandolo a
- Una maquina tabuladora de su invencion. La maquina de Hollerith se uso en
- el censo de aquel afio en los Estados Unidos. Dicha maquina tenia un lector de
- Tarjetas, un contador, un clasificador y un tabulador creado por éL mismo.

| 16



< Para que tengamos una idea de este aporte, el censo de 1880 habia demandado siete afios de andlisis, y segun
- las proyecciones de aumento poblacional, el censo de 1890 implicaria mas de 10 afios de tabulacion y calculo
> manual. Hollerith observ que la mayor parte de Las preguntas contenidas en Los censos se podian contestar
= Con opciones binarias: S0 NO. Entonces ided una tarjeta perforada, una cartulina compuesta por 80 columnas
*(on 2 posiciones, con a cual se podia contestar este tipo de preguntas. Esta nocion de programacion binaria
- habia sido usada ya en 1801 por el inventor francés Joseph Marie Jacquard (tejedor y comerciante francés,
- 1752-183L,), que habia logrado automatizar un telar, conocido como el telar de Jacquard, mediante el uso de
- tarjetas perforadas que aplicaban el concepto de c6digo binario.

SABIAS QUE...

En 1896, Hollerith crea la Tabulating Machine Company, con
[a que pretendia comerdializar su maquina. La fusion de la
empresa de Hollerith con otras tres (International Time
Recording Company, a Computing Scale Corporation, y la Bundy
Manufacturing Company), dio Lugar, en 1921, a la International
Business Machines Corporation (IBM).

éEn 1890, el Gobierno estadounidense eligio a maquina
- tabuladora de Hollerith para elaborar el censo. Coneste - ff
- método, el resultado del recuentoy analisis censal e los : 8

+62.622.250 habitantes estuvo Listo en slo Seis semanas. -
................................................ L od | 17




Seguramente alguna vez has jugado o escrito mensajes “secretos” para tus amigos.

: Durante la segunda guerra mundial en el siglo XX, Adolf Hitler
: bombardeo GranBretafia sisteméticamente y se propuso matar 1 — ER ~ L I

: 2 sus habitantes de inanicion, impidiendo que Le lLegaran por
: mar suministros de todo tipo, hundiendo los barcos con sus
. letales submarinos.

Esta fue en sintesis (a (lamada batalla del Atlantico.

Para cifrar e interferir (as comunicaciones de los aliados, los

alemanes utilizaban una maquina lamada EieMa, de cifrado
+ rotatorio: cada vez que se pulsa una Letra en su teclado, esta era
+ sustituida por otra con tres rotores internos, Lo que da muchisimas
: combinaciones distintas para descifrar el mensaje.

®e
.......
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

|18



EL gobierno inglés convocd al matematico ALAN TURING (1912-195L) para que comenzara el disefio inicial de
Bombe en Bletchley Park, donde seencontraba el Servicio Britanico de descifrado. Bombe eraundispositivo
electromecdnico usado por Los criptologos britanicos para ayudar a descifrar (as sefiales encriptadas por  :

[amaquina alemana Enigma, intentando descubrir algunos de Los ajustes diarios de dicha maquina, en las
varias redes militares alemanas.

Turing y su equipo consiguieron [a forma de decodificar los mensajes de la maquina Enigma. Dicha tarea
demuestra que (a inteligencia matematica también puede servir para ganar batallas, pues junto consu
equipo de investigadores realizaron un trabajo decisivo para a victoria aliada. Y sin duda consolidd la :

base de la informatica moderna.



< SABIAS QUE..

« ELcodigo morse es un sistema telegrafico de sefiales en el que a cada letra, nimero o signo
% depuntuacion Le corresponde una combinacion de rayas, puntos y espacios. ~ ...oeo...
.O...........O.....OO....................O....O.f

3QUE HACE UN CRIPTOLOG0?

2Te pusiste a reflexionar que alguien transcurra afios descifrando === """ <<= ;
mensajes encubiertos?. :

La criproLoalA (del griego hrypto: Lo oculto, Lo escondido y ogos ’ .
estudio) es el estudio del arte de escribir mensajes en clave secreta. Ypor
supuesto también de descifrar mensajes escritos por otras personas.

2SONLOS JEROGLIFICOS UN ANTECEDENTE DE LA CRIPTOGRAFIA?

ELuso masantiguo conocidode lacriptografia seencontréenjerogliﬁcostallados :
en monumentos del Antiguo Egipto (hace mas de 1,500 afios). Sin embargo,
se considera gue no son intentos serios de comunicacion secreta, sino que .+~
se buscaba generar algin misterio o incluso realizar alguna actividad .-
recreativa. Son ejemplos de otros usos de la criptografia, o de algo +

que se le pareza, ste animas a escribir tus propios jeroglificos? e )
| 20



A partir de (a década del 50 del siglo XX empiezan a desarrollarse computadoras, que para
funcionary resolver calculos complejos empiezanautilizar distintos lenguajes de programacion.
Entre ellos, podemos nombrar el FORTRAN, COBOL, BASIC, PASCAL, etc. Dichos lenguajes
informaticos tenian comandos con funciones puntuales para el ingreso de datos, procesamiento
e impresion de [a informacion procesada.

Los programas tenian un Listado de comandos secuenciados, los cuales a veces eran muy largos,
y L0 mas importante es que no tenian que contener ningin error de tipeo o de razonamiento
0gico, pues de otra forma cuando Los programas se ejecutaban no podian cumplir con su objetivo.

Para que las computadoras funcionaran, era y son necesarios todavia los programadores,
profesiones especialistas en informatica y computacion, que disefian y testean Los programas
para que Las computadoras resuelvan las tareas puntuales en los diversos rubros de (a vida
cotidiana de los seres humanos.

| 21



SEYMOUR PAPERT (matematico y educador, 1928-
2016) fue pionero de [a inteligencia artificial.
En 1968 crea el lenguaje de programacion Logo,
una potente herramienta para la ensefianza de
la programacion de computadoras, que ayuda
al pensamiento L0gico-matematico. Es conocido
como el lenguaje de la tortuga, pues funcionaba
simulando el movimiento real de una tortuga, a (a
cual se Leibaindicando los comandos para avanzar,
retroceder, girar a [a derecha, etc.

| 22
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{SABiAS QUE... "

CLEMENTINA fue el nombre que le pusieron los usuarios de (a primera computadora cientifica
instalada en (a Argentina en (a década del 60 del siglo XX en el Instituto de Calculo de la Facultad de
(iencias Exactas y Naturales de La Universidad de Buenos Aires. Era una computadora bmtamca
marca ferranti modelo Mercury. Clementina funciond entre Los afios 1961y 1971, cuando I
se la desmanteld por obsoleta. —~

Tenia mas de 10.000 valvulas electronicas y 5000 diodos de estado
solido. Sus 18 m de largo ocupaban una gran sala
y arecia de teclado y de monitor,
ingresandose y obteniéndose los
datos mediante cintas de papel
perforado. EL origen del nombre
se debio a que cuando finalizaba
un proceso de calculo comenzaba
a sonar a musica de la popular
aancion estadounidense Oh My
Darling, Clementine.

| 23
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] “EL DILEMA COMPUTACIONAL
t 4CUALFUELA PRIMERA COMPUTADORA?

Podriamos situar el oriFen de las computadoras en un
.. sentido estricto en e
“.. (ingeniero, 1910-1995) inventd la 21, la frimera

afio 1936, cuando Konrad Zuse

*, (omputadora programable. Al comienza la llamada
* primera generacion de computadoras.

En 1947 se construyd en la Universidad de

. Pennsylvania (Inglaterra) (a ENIAC (Integrador

~ Numerico Electronico e Informatico) que fuelaprimera

~. (omputadora electronica que funcionaba con tubos

... al vacio, el equipo de disefio lo encabezaron Los

-...ingenieros John Mauchly (ingeniero fisico,

\ " 1907- 1980) y John Eckert (ingeniero

D - eléctrico, 1919-1995), conel Brop()sito de

" resolver Los problemas de balistica del

ejército de Estados Unido.



= L2 ENIAC estuvo muy relacionada con el proyecto Colossus, que se utilizo para descifrar el cédigo
aleman durante (a Segunda Guerra Mundial.

EL 1BM Automatic Sequence Controlled Calculator (ASCC), mas conocido como Mark |, fue (a primera
computadora electromecanica, construidapor IBM y enviado aHarvard en191,7. Tenia 760.000 ruedas
y 800 kilometros de cable y se basaba en [a maquina analitica de Charles Babbage.

La Mart | recibia sus secuencias de instrucciones (programas) y sus datos a través de lectoras de cinta
perforada de papel y Los ndmeros se transferian de un registroa otro por medio de sefiales eléctricas.
« Aunque tenia componentes electromecanicos era una maquina automatica eléctrica.

| 25



. LaENIACeratotalmentedigital, es decir, que ejecutaba sus procesos y operaciones mediante instrucciones
° Maquina. {
- Ocupaba una habitacion de 6 x 12 m, pesaba 27 toneladas y se tardd en construir 30 meses. Estaba -
° compuesta por tubos de vacio o también (Lamados vlvulas, que en total sumaban unos 17,68 tubos. ~ *

* Elprincipal inconveniente de Los tubos de vacio, era su corta vida, ya que aproximadamente cada 10 minutos - ©
- se quemaba uno de ellos y era complejo encontrar cual habia fallado. La mayor parte de los fallos se -

* producianal encender o apagar [a maquina. Debido a esto se decidio no apagar nunca a ENIAG, lo cual redujo
- el falloaunavalvula cada dos dias. .

Algunas veces Las polillas eran atraidas por las luces de (a ENIAC y se quedaban
: ataS(adascausandofallosenlamaquma Debidoa que (as polillas en inglés se llaman -
. “bugs”, desde entonces los fallos informaticos se conocen como bugs.

Deb|doal|mportante consumo de 160 ki, se dice que cuando laENIACentrabaen -
= funcionamiento, la ciudad de Filadelfia que era donde se encontraba la maquina,
= sufifaapagones.



= Y ASTEMPEZ0 TODO... ARPANET Y EL ORIGEN DE INTERNET! )

ARPANET fue una red de computadoras creada por encargo
del Departamento de Defensa de los Estados Unidos para utilizarla como
medio de comunicacion entre as diferentes instituciones académicas y
estatales. EL primer nodo de (a red fue creado en La Universidad de
(alifornia en Los Angeles.

EL29deoctubre de1969 se transmite el primer mensaje a traves de

ARPANET. En 1989, el CERN (Consejo Europeo para (a Investigacion

Nuclear) era el nodo de Internet mas grande de Europa y

el investigador Berners-Lee vio (a oportunidad de

unir Internet con el hipertexto de Lo que surgiria

@ World Wide Web. ELprimer servidor Web que se encontrabaen

el CERN fue puestoen lineael 6 de agosto de1991.Esto proporciond

una explicacion sobre Lo que era la World Wide Web en los origenes

(e internet, como una persona podria tener un navegador y como
se establecian Las conexiones con otras personas.

| 21



A mediados del afio 200L, aparece el término Web 2.0., desarrollandose como fenomeno tecno-social
(ue se popularizo a partir de sus aplicaciones mas representativas: Wikipedia, YouTube, Flickr, etc.

< Enla actualidad la web 3.0 es (a [lamada web semantica, la web
de (a NUBE. Ya no solamente utilizamos computadoras para
conectarnos a Internet. La web 3.0 se presenta como una Web
inteligente y principalmente aprovecha (a nube para prestar
serviciosalusuarioyeliminarsunecesidad dedisponerdesistemas
operativos complejos y grandes discos duros para almacenar su
informacion. Ademas Las biisquedas en aWeb tienenun formatoy
- Una esencia distinta pues son mas “personalizadas”, relacionadas
< al perfil del usuario y sus patrones de consumo.

SABIAS QUE..

Los padres de Berners Lee (informatico y fisico, 1955) eran matematicos y se conocieron fabricando
una computadora, ya que formaban parte del equipo de investigadores que construyd el Manchester
Mark | (uno de los primeras computadoras) en (a Universidad de Manchester en1919.
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LAS COMPUTADORAS INGRESAN A NUESTROS HOGARES )

(uando surgieron las primeras computadoras muy pocas personas pensaban que estas podrian llegar a las casas para
un uso recreativo e informal. Una de Los hechos que posibilito esto fue (a rebaja de los precios de (a tecnologia. La
primera computadora personal fue a Altair 8800, disefiada por la empresa Micro Instrumentation and Telemetry
Systems(MITS) en1975. Los UsuARIOS tenian que programar st propio Software y contaban

50l0 Con 256 bytes de memorial, 0 sea, los programas tenian casi el mismo tamafio que
0 que ocupa en [ actualidad una fotografia que capturds conun celular.

Enelafio1976apareciolaApplelyafinesdeesearioyaestabalistalaversioncomerdial,
a Appel I, con un costo de 1200 dolares.

Posteriormente surgio la PC XT IBM 5160 que contaba con tarjeta de graficos.
disco rigido de 10MBytes, 650 KB de memoria RAM y monitor de 16 colores.
Enladécada del ochenta del siglo XX aparecid una linea de computadoras
mas populares, entre ellas [a Commodore, Atari, Talent y Sinclair que
se utilizaban para crear archivos multimedia, programar yjugar.

| 29



+ A pesar que estas computadoras yano se fabrican, muchas

< personas [as conservan aln en sus casas. jTAL VEZ ALGON

= FAMILIAR TENGA ALGUNA GUARDADA EN ALGUN ARMARIO OLVIDADO!.
Desde aquellos afios hasta la actualidad, Las computadoras
experimentaronunahistoriavertiginosayapasionante. De
todas maneras, a arquitectura basica de (a computadora
que hoy todos conocemos es casi exactamente igual a la de
Los primeros afios en Los que aparecio

y emociono a Turing y a tantas personas
e su época.

| 30



SABIAS QUE...

En1981IBM le pidi a Bill Gates (informatico, 1955)
y Paul Allen (empresario, 1953-2018), creadores de
Microsoft, un sistema operativo para (a IBM 5150.
Ellos Les Licenciaron el PC-DOS, con un microchip
Intel 8088, un monitor monocromatico, y un
sistema operativo PC-DOS, que algunos consideran a
primera computadora. Este simple hecho, permitio
que por cada PC que vendiera Microsoft, Bill Gates
recibiria una pequefia cantidad de dinero por dicho
sistema operativo, que rapidamente se multiplico
por millones.

| 31



NETBOOKS, NOTEBOOKS, TABLETS... zLA COMPUTADORA NEURONAL? '

A partir de (a primera década de este siglo se empiezan a masificar las computadoras personales y su
tamafio empieza a ser cada vez mas pequefio.

< En 1999 la compafiia britanica Psion fue la primera en utilizar y patentar el término notebook para el
= anzamiento de una computadora en Estados Unidos y Europa.

Con [a lLegada de as tablets y los celulares inteligentes (a sociedad se transformg en
forma profunda, pues su tamaio es todavia mucho mas pequefio y se pueden acceder
a contenidos de manera amigable y accesible. _

Desde hace unos afios se vienen explorando y
disefiando modelos y prototipos que simulan
un tipo de computadoras con arquitectura

“neuronal”, en donde se simulan redes

mediante el uso de programas que operan

en computadoras convencionales.
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Esto ocurre pues se hace un programa en el que se definen los
elementos base tipo neurona, y se supone unareglade aprendizaje. En
estas computadoras, cada neurona artificial constituye un elemento
procesador que funciona independiente v simultaneamente a los
demds. zHabremosingresado enunfuturo cercanoalos propuestos
por Las peliculas de ciencia ficcion Star Wars u Odisea del Espacio?

SABIAS QUE...

EL cerebro humano tiene un nimero de conexiones del orden de 1015 y
transmite1016impulsoseléctricos por segundo. Porotrolado, el cerebro
deunamosca trabajaenviando 109 sefiales por segundo. Encomparacion,
[a neurocomputadora TRW Mark V tiene 107 interconexiones y envia 1.6
X107 sefiales por segundo. Los programas de redes neuronales escritos
para computadoras personales funcionan tipicamente con 30000
interconexiones que envian 25000 sefiales por segundo.
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A GUARDAR ANTES QUE SE BORRE!! ’

Apenas se crearon las computadoras, surgio (a necesidad de guardar todo lo que se realizabay programaba.
5 TE IMAGINAS GUARDAR LA INFORMACION EN UN TAMBOR MAGNETICO 0 EN UNA CINTA MAGNETICA, DISPOSITIVOS DONDE SE
ESCUCHABA MUSICA HACE MAS DE L0 ANOS?.

Estos fueron los primeros dlSpOSltIVOS de almacenamiento que
utilizaron las computadoras. ~ Algunos de ellos fueron muy -

rudimentarios, pero fueron efectivos para ada ¢ epoca enla
que surgieron. Posteriormente para resguardar los
datos y (a informacion también se utilizaron los
ds, Los pendrives, las memorias flash, etc.

Enlaactualidad hay unatendenciaparaque <
se guarde toda La informacion (fotografas,
textos, videos, etc) en (a (lamada nube <
computacional que son en realidad -
inmensos servidores de internet




: ATENER MUCHO CUIDADO! ’

En cada etapa de a informdtica surgieron distintos
inconvenientes con los dispositivos de almacenamiento. ;-
Entre ellos podemos destacar la humedad con la cinta
de Los cassetes, que no se “rayen” los (D, que no se :
“quemen” Los pendrives, etc, :

NCREIBLE.. ,

La computadora Clementina cuando se encendia tardaba
poco mas de dos horas en arrancar y (a Unica forma
para ingresar U obtener datos era en cintas de papel
perforado, de Las que luego se podia leer su contenido

en teletipos que Lo imprimian.
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: EL FUTURO DE LA INFORMATICA ,

En (a sociedad del conocimiento, la informatica y (a tecnologia tienen una influencia cada vez
mas importante. Enestos dias escuchamos de manera cotidiana términos como big data, internet
de las cosas, inteligencia artificial, la nube computacional, etc. La base del
emprendimiento empresarial de (a sociedad es (a informacion y qué hacer
con ella: como procesarla, guardarla, compartirla, analizarla, etc.

Es verdad que tenemos mds datos que nunca, pero ello no significa que
podamos hacer o saber mas: el cambio de escala conduce a un cambio
de estado.

Sin duda pasara bastante tiempoantes que cambien laspracticas
y actitudes para incorporar de forma razonable y segura la
tecnologia a nuestras vidas, a nuestras instituciones y a
nuestros valores culturales.

Pero algo es cierto: las tecnologias
disruptivas lLegaron para quedarse...




+ LA INFORMACION POR LAS NUBES ’

En Los proximos afios la convergencia de aplicaciones que alojan su informacion en [a nube computacional
(cloud computing) y que utilicen varios dispositivos para obtener informacion del consumo por parte de

Los usuarios sera muy significativa.

- LAS LEYES DE LOS ROBOTS ’

Sonun conjunto de normas elaboradas por el escritor de ciencia ficcion Isaac Asimov (1920-1992), del cual Lamayoria
de los robots de sus novelas y cuentos estan disefiados para cumplir ordenes. Aparecidas por primera vez en el

relato “Circulo vicioso™ establecen Lo siguiente:
UN ROBOT NO HARA DARO A UN SER HUMANO 0, POR INACCION, PERMITIR QUE UN SER HUMANO SUFRA DARO.
UN ROBOT DEBE HACER 0 REALIZAR LAS ORDENES DADAS POR LOS SERES HUMANOS, EXCEPTO SI ESTAS ORDENES ENTRASEN EN

CONFLICTO CON LA 1% LEY,
UN ROBOT DEBE PROTEGER SU PROPIA EXISTENCIA EN LA MEDIDA EN QUE ESTA PROTECCION NO ENTRE EN CONFLICTO CON LA 17 0 LA

22 LEY.
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Esta redaccion de (as Leyes es La forma convencional en La que Los humanos de Las historias Las enuncian.

Asimov atribuye [as tres Leyes a John W. Campbell (escritor de ciencia ficcion, 1910-1971), que
2 las habria redactado durante una conversacion sostenida el 23 de diciembre de 19.L0.

: SE AGRANDAN LS DATOS? §

En (a actualidad tenemos (a capacidad para recopilar, almacenar
y usar mas informacion, pero (a naturaleza de los datos y su
importancia no han variado esencialmente. De acuerdo con esta
interpretacion, a expresion big data es solo para describir [
capacidad de a sociedad de controlar mas datos que nunca.

Solo con medir (a capacidad de calculo de Los celulares de ultima
generacion, tomando como referencia la cantidad de datos que
pueden almacenar y recuperar de su memoria interna, se pone de
manifiesto un ritmo de crecimiento que ninguna otra tecnologia,
habia alcanzado anteriormente.
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CURIOSIDADES __ LALEYDEMOORE 3

En 1965, Gorbon Moore (fisico y quimico, 1929)
afirmd que el nimero de transistores por
unidad de superficie en circuitos integrados
se (uplicaba cada afio y que (a tendencia
continuaria durante as siguientes dos décadas.

Mas tarde, en 1975, modificd su propia ley
al corroborar que el ritmo bajaria, y que (a
capacidad de integracion no se duplicaria cada
12 meses sino cada 21, meses aproximadamente.

Esta progresion de crecimiento exponendial,
de duplicar (a capacidad de los circuitos
integrados cada dos afios, es Lo que se denomina
ey de Moore. Sin embargo, en 2007 el propio
Moore determind una fecha de caducidad: “Mi

ey dejara de cumplirse dentro de 10 015 afios”.
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Los virus informdticos son programas que tienen como objetivo alterar = |
el funcionamiento de la computadora, sin que el usuario de a misma se dé *

cuenta. Entre los mas conocidos podemos nombrar a Los troyanos, gusanos .
de macro, etc. :

En general Los virus infectan otros archivos del sistema con el objetivo = &
de modificarlos para destruir de manera intencionada archivos o datos *
almacenados enuna computadora No todos Los virus tienen el mismonivel de :
dafio y algunos son mas inofensivos y se caracterizan Gnicamente por generar
perjuicios menores.

Para resolver y solucionar los problemas generados por Los virus, se
utilizan otros programas LLamados antivirus. ;
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ELdia de Internet

En el afio 2006 Las Naciones Unidas, a instancias de [l Cumbre Mundial de la Sociedad de [a Informacion celebrada
enTunez, declard que el 17de Mayo seria el Dia Mundial de Las Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacion.
Endichafechase celebratambién el “dia de Internet”, un proyecto generado poriniciativa de diversas comunidades
de usuarios de Internet a nivel mundial, con el objetivo de dar a conocer (as posibilidades que ofrecen las nuevas
tecnologias y promover el acceso abierto de Internet.

EL 18 de octubre de 1958, el fisico William Higinbotham presentaba el que seria considerado como el primer
videojuegode Lahistoria.ELjuego, bautizado Tennis For Two, fue desarrolladoa partir de una computadoraanalogica
conectada a un osciloscopio, que hacia las veces de monitor. Consistia en un campo de juego, representado por una
Linea horizontal en el borde inferior de (a pantalla, y una linea vertical que funcionaba como red. A cada lado,
un jugador golpeaba una bola, determinando el angulo de Lanzamiento. Ademas, el juego permitia determinar la
alturadelaredy (a longitud del campo. Una caracteristica singular del Tennis For Two era que utilizaba un punto
de vista lateral, a diferencia de populares sucesores como el PONG en que el “campo de juego” era visto desde
arriba. EL videojuego fue mostrado en el Brookhaven National Laboratory, pero no LLego a comercializarse.

Higinbotham, el cientifico estadounidense detras de esta revolucionaria creacion, nacid el 25 de octubre de 1910y
fallecio el 10 de noviembre de 199L. Otro proyecto en el que participd fue el proyecto Manhattan, en el desarrollo
de (a bomba atomica.
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oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
..............

10000 VALVULAS ELECTRONICAS POSEIA APROXIMADAMENTE LA COMPUTADORA CLEMENTINA, LA PRIMERA COMPUTADORA
ARGENTINA CON FINES CIENTIFICOS Y EDUCATIVOS.

2 RBYTES ES LA MEMORIA QUE POSE{A LA COMPUTADORA (Z 1000 DE LA DECADA DEL 80 DEL SIGLO XX Y QUE LE PERMITIA
REALIZAR PROGRAMAS EN LENGUAJE BASIC PARA DIVERSAS TAREAS. INCREIBLE SI PENSAMOS QUE UNA FOTOGRAFICA CAPTURADA
CON UN CELULAR EN LA ACTUALIDAD OCUPA COMO MINIMO 150 RBYTES (75 VECES MAS).

O3 CUATRILLONES DE CALCULOS POR SEGUNDO SON LOS QUE REALIZA SUNWAY TAIHULIGHT, QUE FUE CONSTRUIDA EN SUTOTALIDAD
EN CHINA Y ES LA MAS RAPIDA DEL MUNDO.

1525 ES EL ANO QUE EL ARQUITECTO FRANCES JEAN FERNEL CREQ EL PODOMETRO, LA PRIMERA MAQUINA CAPAZ DE CONTAR EL
NUMERO DE PASOS DE UN HOMBRE 0 DE UN CABALLO. ESTA MAQUINA TENIA LA FORMA DE UN RELOJ Y TENIA CUATRO PANTALLAS
QUE MOSTRABAN LAS UNIDADES, DECENAS, CENTENAS Y UNIDADES DE ML.

2500 A. C. ES ELANO APROXIMADO DEL HALLAZGO DEL QUIPU MAS ANTIGUO QUE SE HAREGISTRADO. EL MISMO FUE ENCONTRADO
EN EL ANO 2005, ENTRE LOS RESTOS ARQUEQLOGICOS DE LA CIUDAD SAGRADA DE CARAL, LA MAS ANTIGUA DE AMERICA.

10000 VIRUS INFORMATICOS SON LOS QUE SE CALCULAN QUE EXISTEN EN LA ACTUALIDAD EN EL MUNDO.




-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
................

11,7 CDS PUEDEN GUARDAR LA MISMA INFORMACION QUE 1 PENDRIVE DE 8 GIGABYTES.

1060 MILLONES DE SITIOS WEB SON LOS EXISTENTES EN LA ACTUALIDAD. ESTA CIFRA ES IMPRESIONANTE SI LAS COMPARAMOS
CON LAS 23 COMPUTADORAS QUE SE CONECTARON A LA RED ARPANET EN 1971,

1508 MILLONES DE USUARIOS POSEE LA RED SOCIAL DIGITAL FACEBOOR A NIVEL MUNDIAL. ESTE DATO ES IMPACTANTE SI L0
COMPARAMOS CON LOS 1379 MILLONES DE HABITANTES QUE TIENE CHINA, EL PAIS MAS POBLADO DEL MUNDO.

140 ES EL MAXIMO DE CARACTERES POR MENSAJE QUE PERMITE ENVIAR LA RED SOCIAL DIGITAL TWITTER.

25 MILLONES DE LIBROS APROXIMADAMENTE SON LOS QUE TIENE ESCANEADOS LA EMPRESA GOOGLE. MUCHOS DE ELLOS TODAVIA
NO PUEDEN UTILIZARSE PUES ESTAN ENMARCADOS CON LA PROTECCION DE LA LEY DE DERECHOS DE AUTOR.

7 TERABYTES, APROXIMADAMENTE 2000 GIGABYTES ES LA CAPACIDAD DE ALMACENAMIENTO DEL PENDRIVE DATATRAVELER
ULTIMATE GT DE LA EMPRESA KINGSTON.

1958 ES EL ANO QUE EL DEPARTAMENTO DE DEFENSA DE L0S ESTADOS UNIDOS DESARROLLO LA APLICACION MECHANIZATION OF
CONTRACT ADMINISTRATION SERVICES (MOCAS), QUE SE ENCARGA DE GESTIONAR LOS CONTRATOS DE LOS SERVICIOS PARA LA
ADMINISTRACION.
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Y AHORA A DIVERTIRSE!!L

Aprovechando los avances de (a tecnologia les proponemos una serie de juegos utilizando
diversas aplicaciones y dispositivos. Es importante ademas recordar la importancia del
acompafiamiento de as familias en estas interacciones, que permitan fortalecery realizar
unuso responsable y seguro de Las tecnologias:
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* 1) UTILIZANDO LA APLICACION THITTER
- 1. EL Tweet del personaje: seleccionar una persona famosa del pasado

o fotografia que represente su figura historica. Se deberan
escribir tweets asumiendo el rol de ese personaje, imitando ¢
su estilo y utilizando el vocabulario que pensemos que
6o ella utilizaria.

2.Jugandoaser criptologos:apartir de tener cuentasde
twitter, Los nifios/as podran escribir mensajes cifrados
y enviarlos a sus amigos para que intenten adivinarlos.
Segin (a edad y la experiencia de uso, los mensajes
pueden tener diversos niveles de complejidad.

y Crear una cuenta de Twitter para ella, por ejemplo una imagen
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« B)LA BUSQUEDA DEL TESORQ DIGITAL:

+ En la actualidad La mayoria de los dispositivos méviles cuenta con La aplicacion
s GPSoconla posibilidad de instalar aplicaciones de tecnologia satélital especificas.

= La propuesta es organizar una “busqueda del tesoro”
- digital, a partir de posicionar (a ubicacion (latitud y
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longitud del objeto escondido). Lo recomendado es
realizar este juego en un Lugar abiertoy amplio.

() UTILIZANDO WHATSAPP

1. Se creard un grupo, en el que cada
participante tendraqueircompletandound < o=
palabra, a partir de un orden establecido
por el grupo previamente.

2. Podemos realizar y explorar la

propuesta 2 para twitter, utilizando
whatsApp.




> QUERES SABER UN POCO MAS?

Barceld, M., Una historia de (a informatica, Barcelona, Editorial UOC, 2008.
Molero Prieto, X., Un viaje a La historia de La informatica, EDITORIAL UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA, 2016.

Museo de [a informatica de (a Republica Argentina: hittp://museodeinformatica.org.ar/
Documental sobre (a historia de (a informatica: https://www.youtube.com/watch?v=7e0KcLnmoXo
Historia de [as computadoras: https://www.youtube.com/watch2v=a8Q2xpl7hbs
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