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Hace diez afios, en 2015, celebramos el | Congreso Internacional "Historia y Videojuegos" en la Universidad de Murcia.
Desde entonces hemos organizado mas congresos (en 2025 sera la octava edicion), exposiciones, talleres de inves-
tigacion y divulgacion, conferencias, conformado el Grupo de Transferencia del Conocimiento, crecido en tamafio y
oferta en nuestra web, publicado... y consolidado nuestra linea de investigacién. Lo celebramos compartiendo este
calendario con quienes ven en el videojuego histérico un canal de expresion cultural digno de analisis, con el deseo de
que cada uno de los 365 dias de este afo sea dignho de ser vivido y jugado.

Juan Francisco Jiménez Alcazar
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Agradecemos a KochMediay a SEGA, a Ubisoft, asi como al resto de empresas de desarrollo de video-

juegos, grandes o pequenas, la posibilidad de utilizarimagenes de los juegos que distribuyen y crean,
Disefio e impresion: que seran utilizados en este calendario con un fin pedagégico y cientifico, sin ningtin lucro econémico,
Compobell, S.L.. www.compobell.com que enmarcan las actividades diversas de este grupo de transferencia del conocimiento.
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Assassin's Creed: Valhalla %g%g@yg&

(Ubisoft Montreal, 2020)
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(The Creative Assembly, 2011)
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(Obsidian Entertainment, 2022)
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(The Creative Assembly, 2023)
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Kingdom Come: Deliverance % @é%ﬁ@&g& ?‘

(Warhorse Studios, 2018)
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(Asobo Studio, 2019)
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