


Historia y Videojuegos

Murcia y Mar del Plata
14, 15y 16 de mayo de 2025

11:00 a 16:00 hs (Argentina) —

Organiza

Grupo de Transferencia del Conocimiento

e s I”
L At
m) A o s, ) S
&= "J’L""f"’ R
7 B M R 75 NI S L SEI Ry
Ly S A - 4 E‘[lf{
L CIOEOMOERSS) )


https://www.historiayvideojuegos.com/

Historia y Videojuegos




Directores:
Dr. Juan Francisco Jiménez Alcazar - Universidad de Murcia
Dr. Gerardo Rodriguez - Universidad Nacional de Mar del Plata

Comité organizador:

Dra. Esther Vivancos Mulero — Universidad de Murcia

Lic. Cecilia Laura Verino — Universidad Nacional de Mar del Plata
Dr. Oscar Lopez Gémez — Universidad de Castilla-La Mancha

Prof. Gabriela Arnuz — Universidad Nacional de Mar del Plata

Sr. Juan Cruz Lépez Rasch— Universidad Nacional de Mar del Plata
Prof. Javier Chimondeguy — Universidad Nacional de Mar del Plata




Las ponencias del congreso se agrupan de acuerdo a tres ejes
tematicos, a saber:

Eje 1: EDUCACION. Aprendizaje-Ensefianza. Aprendizaje
basado en juegos. Experiencias de aula (ludificacion,
gamificacion, etc.). Pedagogia: métodos, estrategias, teorias.
Recursos

Eje 2. INVESTIGACION. Investigaciones en el drea. Analisis de
videojuegos: representaciones de escenarios,
caracterizaciones, transmision del conocimiento, narrativa,
sonido, imagen

Eje 3. DESARROLLO. Creacion y desarrollo: videojuegos para
distintas plataformas (web, madviles, consolas). Tecnologias
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11:00 Apertura del congreso

11:10a11:20 Presentacion de Grupos de
Investigacion, Transferencia y Extension organizadores del congreso

11:20 2 11:45 - Inauguracion: Florencia L. Crespo
De la espada a la pantalla: una comparacion entre la cosmovision
medieval europea y su representacion en los videojuegos
modernos

11:45 a2 12:40 Exposiciones y debates trabajos

Alba Calo Blanco



12:40 a 13:15 Debate

13:15a13:45 Pausa

13:45 a 14:45 Exposiciones y debates
trabajos

Adrian Avila Pérez

Metaphor: Re Fantazio (2024) y el papel de los relatos enla
construccion de la identidad histdrica

Andoni Caballero Calderon

Agencia y Metanarrativa: interpretar el mundo a través de
Paradox Inte jve

(19:45 a 20:15)



11:00 a 12:00 Exposiciones y debates
trabajos

Mario Cerezo Pizarro y Javier Garcia Alvarez

Never Alone como paradigma de videojuego historico-
cultural

Jorge Cortés Tenorio

La independencia virtual: un acercamiento a la
independencia mexicana desde los videojuegos

Florencia L. Crespo

Aproximacion al desarrollo del mundo de los videojuegos y
los Esports en Argentina entre 2010-2019

(17:00 a 17:30)

(17:30 a 18:00)



13:00 a 14:00 Exposiciones y debates
trabajos

Julio Iglesias Doval
Guerra sin memoria: la violencia digital y su impacto en la

construccion del pasado. El camino hacia la
deshumanizacion

Javier Morales Campoy

Narrativas voluntarias: cuando la historia no se cuenta, sino
que se construye

Raul Muioz Céspedes y Nicolas Losilla

Mas alla del videojuego: Kingdom Come. Deliverance 2, la
construccion de una identidad medieval y su consumo en
redes

(19:00 a 19:30)



14:30 a 15:15

Lorena Valeria Rodriguez

La evolucidn de la musica electrdnica en videojuegos y su
influencia en nuestra percepcion del futuro

Carlos Suarez Cortés

Imagenes espectaculares y violencias ignoradas. El asedio de

Cartago en Total War: Rome i

Dan Tarodo Cortés

Semantica narrativa de la paradoja temporal en la saga
Pokémon: la reconstruccion intertextual del pasado en la
region de Paldea

Maider Véliz Ramas

El arte ukiyo-e en el imaginario colectivo: el videojuego
GetsuFumaDen: Undying Moon (2022) como caso de

(20:15 a 21:00)
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11:00 a 11:30 Exposiciones y debates
trabajos

Juan Manuel Roman Domene

El enigma de los bastetanos

IAigo Gdmez Zapata, Daniel Castilla Rodriguez y Pilar
Bermudez

Desarrollo de un videojuego de carreras como herramienta
de divulgacion historica y practica formativa: Fastastic
Roads

Daniel Castilla Rodriguez, Iiiigo Gémez Zapata y Mario
Alaguero Rodriguez

Juana I: la puerta de la reina

(16:30 2 17:00)

(17:00 a 17:30)

(17:30 a 17:45)



12:15 a 13:15
Presentacion del proyecto ARCamp

13:15a 13:30 Presentacion de la revista
“Historia y Videojuegos. Humanidades Digitales” (HyV-HD)

13:30 a 13:45

Clausura:

Mas alla del laberinto cinematografico: los videojuegos como
extensiones transmedia de Labyrinth (1986, Jim Henson)
Maitane Junguitu Dronda

13:45 a 14:30 Debate y Cierre del
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Captura de pantalla de (www.historiayvideojuegos.com)
Visitanos pinchando en la imagen

Coleccionismo


https://coleccionismo.historiayvideojuegos.com/
https://galeria.historiayvideojuegos.com/
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Siguenos también en Meta, X e Instagram
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